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Bu etkinligin sonunda;

o AccelerometerSensor bileseninin sallanma (shake) ézelligini kullanabileceksin.

o Liste ve renkleri kullanabileceksin.

o ilk App Inventor uygulamani yapabileceksin.
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App Inventor'da simdi yapacagimiz
uygulamada, mobil cihazimizi
salladigimizda ekran rengi kendiliginden
degisecek. Bu calisma i¢in kullandigimiz
telefonun sallama (shake) algilayicisinin
olmasi gerekiyor.
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Mobil cihazlarin bircogunda, sarsintiyi

algilayan algilayicilar bulunur. App Inventor e wtece Poome s 305,720 [
ile bu algilayicidan gelen bilgiye ulasabilirve 7
gelen bilgiye gore sallanti durumunda Ormang e Aciation
gerceklesmesini istedigimiz islemler icin
kodlarimizi olusturabiliriz. [ & rocmacsos | ffunnnn
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Palette bolimunde Sensors mendsu altinda |+~ =
bulunan "AccelerometerSensor” ooy
bileseninden bir tane alip Viewer Bei
bélimiine siiriikleyip birakalim. e i
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AccelerometerSensor" bileseni, Viewer'da [rmermney

ekran yerine altta bir alana yerlesti. Hemen
ustinde yazan “Non-visible components”
gorinmeyen araclar anlamina gelmektedir.

App Inventor'da bazi araclar ekranda
gorinmeden calisirlar.
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Uygulamamizin tasarimini bitirdikten sonra, blok kodlarimizi yazacagimiz ekrana ge¢mek
icin proje ekranimizin sag Ust késesinde bulunan Blocks dugmesini tiklayalim.
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1.Shaking kod blokunu
kullanacagiz. Bu kod

i irmaminterval tma) = bloku yalnizca mobil
cihaz sallandiginda
devreye girmektedir.
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“AccelerometerSensor1”i tiklayalim. when AccelerometerSensor1.Shaking kod blokunu
fareyle surukleyip, Viewer bolimune yerlestirelim. Blocks ekranindaki Viewer bolumu
olusturdugumuz kod bloklarini gértnttlemektedir.
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when AccelerometerSensor1.Shaking kod blokunun icine cihaz sallandiginda
gerceklesmesini istedigimiz islemler icin gerekli kod bloklarini yerlestirmeliyiz. Ekran
renginin degismesi icin Screen menusundeki setScreen1.AboutScreen to kod blokunu
when AccelerometerSensor1.Shaking kod blokunun icine yerlestirelim.
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set Screen1.AboutScreen to blokundaki AboutScreen simgesinin yaninda bulunan oku
tiklayarak acilan listeden BackgroundColor satirini tiklayalim. Boylece, ekran renginin

degismesini saglayacagiz.
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set Screen1.BackgroundColor to e
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ekranimizin arka plan rengini =
degistirebiliriz. Fakat biz strekli degistirmek .
istedigimiz renklerden olusan bir liste —
olusturacagiz. Liste olusturmak icin Blocks a;mm-—w

bélimunde Built-in menUsU altinda
bulunan “Lists” basligina tiklayalim.
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“Lists"i tikladigimizda acilan kod bloklarindan pick a random item list blokunu secelim.

Bu blok, ekleyecegimiz renkler arasindan rastgele secim yapacak olan kod blokudur. Bu

bloku, set Screen1.BackgroundColor to blokunun sonuna ekleyelim.
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Mob|I cihazimiz her sallandiginda, ekran renginin degismesi icin bir renk listesi
olusturmaliyiz. Lists bolumundeki make a list kod blokunu fareyle tasiyarak pick a
random item list blokunun sonuna ekleyelim.
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pick a random item list < make a list
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make a list bloku gordigumuz gibi sadece 2 secenek ekleme sansi veriyor. Daha fazla
renk secenegi eklemek icin make a list blokundaki ayarlar simgesini tiklayalim ve acilan
pencerede listeye yeni secenekler ekleyelim.

B to pick a random item list < make a list
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Uygulamayi test etmek icin Connect menusinden Al Companion secenegine tiklayalim.

My Projects Connect Build Settings Help My View
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Al Companion secenegine tikladiktan sonra yeni bir pencere acilacaktir. Akilh
cihazlarimizdaki “MIT Al2 Companion” uygulamasini acalim ve scan QR code digmesine
dokunarak ekrandaki QR kodu okutalim.
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