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Sahneyi degistirmek icin “Bir Dekor Se¢” simgesine tiklayalim. “Bir Dekor Se¢”
ekraninda "Uzay” menusunden “Stars” dekorunu secelim.
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Sahnemize “Gobo” kuklasi eklemek icin “Bir Kukla Se¢” simgesine tiklayalim.
“Bir Kukla Sec¢” ekraninin arama bolumune gobo yazalim. “Gobo” kuklasina tiklayalim.
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Sahnemize yildiz kuklasi eklemek icin “Bir Kukla Se¢” simgesine tiklayalim. “Bir Kukla
Sec¢” ekraninin arama boliumune star yazalim. “Star” kuklasina tiklayalim.
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Sahnemize robot kuklasi eklemek icin “Bir Kukla Se¢” simgesine tiklayalim. “Bir Kukla
Sec¢” ekraninin arama bélumune robot yazalim. "Robot” kuklasina tiklayalim.
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Dekorumuza
labirent
Cizecegiz.

islem
basamaklarini
videodan
dikkatlice takip
edelim ve
labirentimizi
cizelim.
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Kuklalari Duzenleyelim I

Oyunumuza ekledigimiz kuklalarin,
boyutlarini “Buyuklik” simgesinden
ayarlayalim.

Asagidaki olculeri kullanalim:

+ Gobo :35
+ Robot:35
« Star :100




Vs '
S “"Robot™

T~

Oyunumuza
ekledigimiz

9

O “Robot”
- kuklasini
o T 2
s/ o duzenleyelim.
o

L&) (o — ]

00

Yo

b a n

DETE “Gobe _ }
T—

“Gobo” kuklamizin ozellikleri sunlar almalidir:

1- Oyun basladiginda baslangic konumuna gitmeli ve uygun kiliga gecmelidir.
2- Oyunun naslil oynandigi konusunda konusma balonlarrile bilgi vermelidir.

3- Surekli olarak fare imleciyle beraber hareket edip, cizgilere ve robotlara dokunmadan
yildiza ulasmalidir.
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;' “Gobo” kuklamizin kodlarinin devami. "Gobo" kuklamizi
. kodlamaya devam
e edelim.
2.
.

)

~
b//és/m e
urctim
\I
Son olarak “Gobo”
kuklamizin “Star”
kuklasina ulastiginda
yapmasi gerekenleri
kodlayalim.
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GOBONUN TUM KODLARI

SuTekl tekrana

gobo-h =  Kiking geg eher Star »  defdyormu? e

fare imiecine «  gefiyor mu?  olana Kacar bekle
rengine dokuntiyor mu?  veya ’ rengine dokunuyor mu? olana kadar inkraria
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Qobo-Cc »  Kihiing geg
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=3 “Star” kuklasi baslangicta
° belirtilen konuma gitmeli
® ve “Gobo” kendisine

degene kadar beklemeli.
Bu islem icin gerekli
kodlari ekleyelim.
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Oyunumuzda 4 adet
robot olacak. Bunun icin
“Robot” kuklasinin
Uzerine gelerek faremizin
sag tusuna basip,
“kopyasini ¢ikart”
secenegine tiklayalim.

Disanya aktar
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Ekledigimiz 4 adet
“Robot” kuklasinin
baslangic konumlarinin,
hareket yonlerinin ve
kostumlerinin

L@ kodlamalarini yapalim.
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“Robot” Kuklasinin Kodlari

obot” kuklalarinin kodlarini
celemek icin fareyi kirmizi
varlaklarin tzerine
tirebilirsiniz.
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“Robot” kuklalarinin kodlarini

rekl e incelemek icin fareyi kirmizi

robot-c v Kiligina geg yuvarlaklarin Gzerine
getirebilirsiniz.

robot-c2 *  Kkihgina geg
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“Robot3"” Kuklasinin Kodlari |
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“Robot” kuklalarinin kodlarini
incelemek icin fareyi kirmizi
yuvarlaklarin tzerine
getirebilirsiniz.
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“Robot4” Kuklasinin Kodlari

“Robot” kuklalarinin kodlarini
incelemek icin fareyi kirmizi
yuvarlaklarin Gzerine
getirebilirsiniz.




